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Vorwort

Das Steinzeitpark-Gelande
Programmangebote

- Schulklassen ab Klasse 3
- Kindertagesstatten

und Grundschulen

- Erwachsene und Familien
- Kindergeburtstage
Museum fir

Archiologie und Okologie
Weitere Informationen

Ubersichtskarte




Vorwort

Der Steinzeitpark Dithmarschen, das Archiologisch-Okologische
Zentrum Albersdorf (AOZA), bietet seinen groBen und kleinen
Besucherinnen und Besuchern eine direkte Begegnung mit
urgeschichtlichen Denkmadlern und der dazugehdrenden ,jung-
steinzeitlichen” Kulturlandschaft, mit alten Wohn- und Siedlungs-
formen, mit alten Haustierrassen und vielem anderen mehr, das
faszinierende und {berraschende Einsichten in vergangene
Lebensformen erméglicht.

Ein handlungs- und erlebnisorientierter Teil bildet den Kern aller
Angebote. Mit verschiedenen, fiir die damalige Zeit typischen
Rohstoffen und Werkzeugen vertiefen wir uns in die tagliche
Arbeit der Steinzeitmenschen, die so in ihren historischen Lebens-
und Umweltbeziehungen besser verstanden werden kénnen.

In diesem Heft finden Sie eine Ubersicht unseres Angebots. Natiir-
lich ist es dabei auch maoglich, ein Thema nach den spezifischen
Interessen, Kenntnissen und Fertigkeiten lhrer Gruppe individuell
abzustimmen.

Wir mdchten Sie einladen, den Steinzeitpark, seine Steinzeitland-
schaft und das Museum mit all lhren Sinnen im Luftkurort Albers-

dorf kennenzulernen.

Herzlich willkommen!

lhr Steinzeitpark-Team
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Ubersichtskarte Steinzeitpark

Zum Steinzeitpark gehort ein ca.40 Hektar groR3es Freigeldande, auf dem sich
neun originale archdologische Grabdenkmadler aus der Jungsteinzeit und
Bronzezeit befinden, die in die Zeit zwischen 3.000 und 1.000 v. Chr.

zu datieren sind. Diese GroR3steingraber, Riesenbetten und Grab-

higel kennenzulernen ist ein ganz besonderes

Erlebnis fir Grofl3 und Klein.

STEINZEITPARK

y



Schulklassen ab Klasse 3

Einfilhrung in die Jungsteinzeit
Anhand von Artefakten und steinzeitlichen Werkzeugen wird
der Bogen zuruick in die Zeit unserer Vorfahren geschlagen.

Steinzeitrallye
Der Steinzeitpark wird erkundet.

Flint- und Feuerschlagen
Wir erzéhlen die Geschichte des Flintsteins und was beim
Bearbeiten und Feuer machen zu beachten ist.

Archédologische Ausgrabung
Der Boden und die Geheimnisse alter Zeiten.
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BogenschieBBen
Erleben Sie die Faszination des instinktiven Bogenschiel3ens.

Wanderung in die Steinzeit
Machen Sie einen (gefiihrten) Ausflug in die Steinzeit.

Malerei
Farben selbst herstellen und ausprobieren.

Herstellen von Schmuck
Kleine und grof3e Gaste stellen selbst Schmuck her.

Schwirrholz bauen
Nachbau von Schwirrhdlzern aus Rinde oder Holzscheiben.

Getreide mahlen und Fladen backen
Wir backen kleine Fladen auf heilen Steinen an der Feuerstelle.

Steinzeitliches Topfern
Wir formen aus Ton kleine Gefal3e und Figuren.

Wollfaden spinnen und verweben
Mit Hilfe eines Stockchens Faden spinnen.

Museumsfiihrung fiir diese Altersklasse
Rundgang durchs Museum fiir
Archdologie und Okologie.

STEINZEITPARK
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Kindertagesstatten/Grundschulen

Malerei
Farben selbst herstellen und ausprobieren.

Herstellen von Schmuck
Kleine und grofRe Gaste stellen selbst Schmuck her.

Schwirrholz bauen
Nachbau von Schwirrhélzern aus Rinde oder Holzscheiben.

Getreide mahlen und Fladen backen
Wir backen kleine Fladen auf hei3en Steinen an der Feuerstelle.

-
=
@)

(@]
=
Q
3
3
2
>
o
()
-
~+
Q

(@]
D
wn
wn
~+
Q):
e~
e~
()
>

Steinzeitliches Topfern
Wir formen aus Ton kleine Gefa8e und Figuren.

Wollfaden spinnen und verweben
Mit Hilfe eines Stockchens Faden spinnen.

Museumsfiihrung fiir diese Altersklasse
Rundgang durchs Museum fiir Archdologie
und Okologie.

Verabschiedung der Gaste

Nach einem ca. dreistiindigen Erleben und Ausprobieren im
Steinzeitdorf werden groe und kleine Besucher mit einem
gemeinsamen Spiel verabschiedet. Die selbst hergestellten
Dinge kénnen mit nach Hause genommen werden.

Beim dreistiindigen Programm konnen bis zu 3 verschiedene
Aktivitaten miteinander kombiniert werden.
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Erwachsene und Familien

Wanderung in die Steinzeit
Machen Sie einen (gefiihrten) Ausflug in die Steinzeit.

Museumsfiihrung fiir diese Altersklasse
Rundgang durchs Museum fiir Archiologie und Okologie.

Steinzeitrallye fiir Erwachsene
Der Steinzeitpark wird erkundet.

Leben wie in der Steinzeit
Brennholz suchen, Feuer entziinden, Getreide mahlen, Teig
kneten, Fladenbrot backen...

Arbeiten wie in der Steinzeit - Flint und Leder
Lernen Sie den Feuerstein kennen und fertigen Sie damit z.B.
Lederschmuck oder Lederbeutel flr zuhause an.
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BogenschieBBen
Erleben Sie die Faszination des instinktiven Bogenschiel3ens.

Flint- und Feuerschlagen
Wir erzéhlen die Geschichte des Flintsteins und
was beim Bearbeiten zu beachten ist.

Wollfaden spinnen und verweben
Mit Hilfe eines Stockchens Faden spinnen.

Radtour in die Steinzeit
Gefuhrte Radtour in den Amtsbereich Albersdorf auf den
Spuren der Archaologie.

Die Programme dauern generell jeweils 2 Stunden.
Preise auf Anfrage und unter www.aoeza.de
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Kindergeburtstage

Erlebniswanderung
Erkunden Sie den Steinzeitpark.

Malerei
Farben selbst herstellen und ausprobieren.

Herstellung von Schmuck
Kleine und grof3e Gaste stellen selbst Schmuck her.

Schwirrholz bauen
Nachbau von Schwirrhélzern aus Rinde oder Holzscheiben.

abeisyingabispury wweiboid

Steinzeitliches Topfern
Wir formen aus Ton kleine Gefa8e und Figuren.

Wollfaden spinnen und verweben
Mit Hilfe eines Stockchens Faden spinnen.

Flint- und Lederverarbeitung ab 8 Jahre
Die Technik der steinzeitlichen Feuersteinbearbeitung.

BogenschieBBen ab 8 Jahre
Erleben Sie die Faszination des instinktiven Bogen-
schieBBens.

Verabschiedung der Gaste
Nach einem ca. dreistindigen Erleben und Ausprobieren im
Steinzeitdorf werden grole und kleine Besucher mit einem

gemeinsamen Spiel verabschiedet.

Leistungen

Ein ca. dreistiindiger Kindergeburtstag ist im Albersdorfer AOZA

mit fachkundiger Betreuung fiir eine Gruppe von bis zu 12 Kindern
mdglich. In diesem Programm ist die padagogische Leitung durch
einen Steinzeitbetreuer vom AOZA (samt der Uberraschungen)
und ein kleines Prasent fir das Geburtstagskind enthalten. Die
hergestellten Artikel konnen die Kinder

mit nach Hause nehmen.
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Museum

an gl G
Besuchen Sie auch das Museum fiir Archiologie und Okologie!

Seit 2005 gibt es in Albersdorf das Museum fiir Archdologie und Okologie
Dithmarschen mit seiner Dauerausstellung zur regionalen Ur- und Friihge-
schichte und zur Geschichte der Dithmarscher Landschaft.

Das Museum fiir Archdologie und Okologie Dithmarschen im historischen
Albersdorfer Bahnhofshotel ist das einzige Uberwiegend archdologische
Museum an Schleswig-Holsteins Westkdste. In drei Ausstellungsrdumen
des Erdgeschosses sind die Besiedlungsgeschichte der Region und ihre
Beziehungen zur Umwelt dargestellt, im Untergeschoss geht es um das
Thema ,Grab und Kult”. Informative grole Ausstellungsposter und
originale Fundstiicke werden durch Modelle und Computeranimationen
erganzt.

Unsere Themenrdume:

- Mensch und Umwelt in Eiszeitalter und friiher Nacheiszeit.

- Bauerliche Kulturen der Jungsteinzeit und Bronzezeit und ihre
Rohstoffgewinnung.

- Geest und Kistenentwicklung in Eisenzeit und Frihmittelalter.

RegelmaBig werden Sonderausstellungen zu regionalen und tberregio-
nalen Themen aus Archiologie und Okologie gezeigt.

Adresse

Museum fiir Archdologie und Okologie Dithmarschen
Bahnhofstr. 29

25767 Albersdorf

Tel. (048 35) 971 974

Fax (0 48 35) 972 390

info@museum-albersdorf.de

www.museum-albersdorf.de

(Das Museum befindet sich direkt am Bahnhof in Albersdorf)

Offnungszeiten
Museum: ganzjahrig Di - Fr 10.30 - 17.00, So 11.00 - 17.00;
FUhrungen ganzjahrig nach Vereinbarung.
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Weitere Informationen

Fiihrungen und Veranstaltungen

Anmeldung von Fiihrungen und Veranstaltungen bitte Mo - Fr zwischen
10.00 Uhr und 13.00 Uhr unter der Tel.-Nr. (0 48 32) 9597 333

Projekttage im Steinzeitpark

Fir Klassen und Gruppen, die sich liber einen ldangeren Zeitraum intensiv
mit einem bestimmten Thema beschaftigen wollen, kann ein entspre-
chendes Programm und eine Betreuung organisiert werden.

Als intensiv ausgearbeitetes Pauschalprogramm sind die,Steinzeittage”,
die vom Steinzeitpark seit 1999 zusammen mit der Jugendherberge
Albersdorf organisiert werden, buchbar und bereits vielfach,erprobt”.Eine
Unterkunft fiir Gruppen aus weiter entfernten Regionen kann auch hier
Uber die Jugendherberge Albersdorf (Tel.: 0 48 35 - 642) organisiert
werden.

Die festen Veranstaltungstermine des Steinzeitparks

Im Gegensatz zu unserem Ubrigen Programm, das nur angemeldete
Gruppen wahrnehmen kénnen, bieten wir jedes Jahr — auch und gerade in
den Ferienzeiten - fir Erwachsene und fir Kinder und Jugendliche
verschiedene Veranstaltungen an. Die Ubersicht dazu finden Sie im
Internet unter www.aoeza.de.Gerne senden wir lhnen auch das Programm
zu.

Literatur
Folgende Buicher und weitere Literatur erhalten Sie beim Steinzeitpark:

Volker Arnold u. Rudiger Kelm, Rund um Albersdorf.
Ein FUhrer zu den archaologischen und 6kologischen Sehenswiirdig-
keiten.Heide, 2004 (ISBN 3-8042-1154-2), Euro 7,80.

Gerhard Ermischer, Ridiger Kelm, Dirk Meier u.Harald Rosmanitz (Hrsg.),
Wege in europdische Kulturlandschaften. Heide, 2003 (ISBN 3-8042-
1143-7), Euro 5,00.

Stefan Reil3, Landschaftsgeschichte Dithmarschens.
Kiel, 2006 (ISBN 3-9809823-1-9), Euro 9,50.
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Wie Sie zu uns finden

= e i | T Crabkammor
- : -'-_:__ : 4 GroBgrabhiigel

STEIEZEITPARK

w

Steinzeitpark
Dithmarschen
rchiologisch- e
Okologlaches Zentrum)
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Nur einen Steinwurf weit entfernt...
...am stdlichen Ortsrand von Albersdorf. Direkt an der A23.

Steinzeitpark
Albersdorf

Anschrift: Natur - Kultur - Geschichte
erleben und erfahren,
Steinzeitpark Dithmarschen um sie fiir die Zukunft zu bewahren.

Suderstrafle 47

25767 Albersdorf

Tel. (0 48 35) 97 10 97
Fax (0 48 32) 95 97 377
Email:info@aoeza.de
Internet: www.aoeza.de

Offnungszeiten / Fithrungen

FUhrungen und Programme ganzjahrig nach Vereinbarung. Der Stein-
zeitpark ist jederzeitfreizugdnglich. Das Steinz‘ei‘tdvm‘-isi_m%il bis
Oktober von Di.-Sa.von 11:00 - 17:00/URr gedffnet. AnrSonn-und™
Feiertagen findet das,Leben im Steinzeitdorf“mit

Mitmachaktionen von 14:00 - 17:00 Uhr statt.

Grafikdesign: www.medienkueste.de
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